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radionell konstruktion dren

ganska fragmenterad process

med specialister fran olika om-

raden som kommunicerar och

byter data som ofta dr genere-
radeihelt olika verktyg.

Altium Designer for samman konstruk-
tionsprocesser och konstruktionsdata
till en unifierad miljéd med gemensamma
tilldmpningar och en gemensam datamo-
dell, inklusive bade3D PCB-konstruktion,
programmerbar logik och mjukvara.

Som resultat far konstruktéren en
enda koherent modell av elektroniksys-
temet.

I Altium Designer kan du skapa och
hantera sa kallade objekt (Items). De

kan ateranvandas och lagras centralt
atkomliga for hela konstruktorsgruppen.
Versioneroch livscykler hanteras per
automatik. Modellen tillater ocksa att
man formellt lankar samman konstruk-
torsvdrlden med forsérjningskedjan som
ansvarar for att bygga produkten. Detta
sker genom att konstruktionsdata map-
pas till produktionsobjekt, till exempel
tillblanka och monterade kortiolika
versioner.

Med denna modell pa plats kan du
konstrueraifast forvissning om att de
komponenrevisioner du anvander &r upp-
daterade och godkénda féranvandning.

Nar konstruktionen dr klar fér dver-
[dmning, slapper du data vidare fran
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konstruktionsdomanen till produktions-
domanen —smartfritt, smidigt, automa-
tiserat. Aven om du konstruerariEuropa
och tillverkariAsien. Ddrmed kan du veta
sdkert att produkten verkligen blir byggd
enligt sin konstruktion.

En central princip i Altium Designer ar

den unifierade komponentmodellen (Uni-

fied Component Model) som fungerar
som en lank fran den traditionella kom-
ponentmodelleninom elektronikkon-
struktion, och allaandra omraden som
behover information om olika aspekter
pa den faktiska fysiska komponent som
modellen representerar.

I den unifierade modellen ingar tradi-
tionelldomdanmodellering avkomponen-
ten—ritningssymboler (schematic sym-
bols), 2d- och 3d-komponentmodeller av
monsterkort, simulering och signalinte-
gritetsmodeller. Och potentiellt i framti-
den dven information som representerar
komponenteniandradomdner.

En unifierad komponent lagrar all infor-
mation som anvdnds for att modellera
en komponent och éver alla konstruk-
tionsdomaéner. | detta ingar lankar till
alladominmodeller, som ocksd dessa
i sinturdrobjekt som kan sldppas och
forekommaiolika versioner med en
uppdaterad livscykel. Dessutom ingar
parametriserad information.

En elegant detalj med dessa cer-
tifierade komponenter &r att nardin

ina designdata
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kortkonstruktion tar ett steg framati
livscykeln, sa forsakras integriteten i din
konstruktion pa nytt av det faktum att
en konstruktion endast kan ga vidare till
”prototyp” eller ”produktion” om alla
dess komponenter drisamma stadium.
Om du tdnker efter vore det ologiskt om
det fungerade pa ndgot annat satt. Men
likval gor det deti mdnga konstruktions-
scenarierav idag. Att administrera pro-
cesserav det har slaget pa ”subatomar”
niva dren utmaning, sarskilt ur konstruk-
torsperspektiv.

En kortkonstruktor i Altium Designer
beskriver sin nya produktidé genom en
samling logiskt sammankopplade kom-
ponentobjekt (Component Items) Gver
ettantal kretsscheman. Komponent-
objekten har sina definerade symboler,
ytterligare domdnmodeller och ndgra
grundldggande parametervdrden. Men
ndrallt kommer omkring dr de egentligen
bara symboler for konstruktionens syfte
—defarenbetydelse i det sammanhang
som den aktuella konstruktionen utgor,
men har ingen fysisk mening utanfor den.
Vart och ett av objekten maste férankras
i den fysiskavarlden, antingen genom
inkdp av ett forfabricerat objekt eller
genom att det tillverkas enligt specifika-
tion.

En bestdndsdeliden unifierade
komponentmodelleniAltium Designer dr
att deninformerar omvilka tillverknings-
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objekt som dr godkanda for anvandning.
Det gors med hjélp av en global kompo-
nentkatalog och komponentval (Part
Choices).

Den globala komponentkatalogen
arenuppdaterad referenskatalog med
lankartill komponenter tillgangliga for
inkdp —vanligen kallade tillverkarobjekt
(Manufacturer Items). Vart och ettav
dessatillverkarobjekt ar lankat till sin
tillverkare i en global organisationska-
talog. Dessutom &rvarje tillverkarobjekt
lankat till aterforséljarobjekt—de som
finns tillgangliga for inkdp. Mappningen
till tillverkarobjekt bestdms via ett doku-
ment som anger 6nskade komponentval,
ettdokument somisigforstas ocksa har
sin egen versionshantering och adminis-
trerade livscykel.

Ateranvindning av design har blivit
nagot av en kliché i marknadsféringen
motingenjorer. Det ar mojligen en effekt
av hur sallsynt fenomenet dri praktiken.
Fastinom elektronikomradet &r ateran-
vandning egentligen nagot som prak-
tiseras varje dag av varje konstruktor
som anvander standardkretsar. Sadan
“férpackad elektronik” har ndgon gang
nagonstans utvecklats, testats, doku-
menterats och sedan sélts jorden runt.
Naren kund inkluderar en sadan kretsi
sin konstruktion dr detta dteranvandning
idess striktaste betydelse.

I skarp kontrast till detta &r ateran-
vandning klent férekommande i andra

delarav konstruktionsprocessen. Och
dér det forekommer dr det typiskt bara
i form av mojligheten att klippa-klistra
mellan dokument.

Ateranvindning dr egentligen inte
huvudsyftet med objekt i Altium Desig-
ner. Men det dr en naturlig sidoeffekt.
Objektkonceptet baseras pa att den som
anvander objektet inte vet vad som finns
idet. Detresulterariatt objekt anvdnda
i den storre konstruktionen utan att
modifieras avanvdndaren, precis somen
integrerad krets. Det enda som konstruk-
téren skabehova bry sigom dr att addera
objektets funktionalitet till sin egen
konstruktion.

Alla skapade “enheter” —represen-

S

terade av objekt och deras revisioner—
hamnarien sdkrad lagningsplats kallad
Altium Vault Server. Har lagras till att
bdrja med unifierade komponenter och
administrerade kretsscheman i sina
areor, och releaser av kretskortskonfi-
gurationer—nakna och monterade kort
—iandraareor. Du kanske ocksa haren
sarskild mapp med mallar fér scheman
och monsterkort, eller mallar for kon-
struktionsprojekt eller for referenskon-
struktioner.

Alla dessa objekt —releasade, revide-
rade, livscykeladministrerade konstruk-
tionsobjekt—kan dulagraiseparata
mappar ivalvets filhirearki.
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Altium Vault

(& Components
L Unified Components
4 PCB Components
(4 Schematic Symbols

Top-Level Zone Types

altium-component-management-zone

| Design Reusables
2 Managed Sheets

altium-design-content-zone

|4 Product Release
i Automotive
\d Research

} altium-production-release-zone

~

6 maj 2011 © Altium och Elektroniktidningen



EMBEDDED EXPERT

Managed Vault
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AltiumLive Vault Services

>

4 Global Registry

Registration and unique identification of

Organizations
Managed Vaults
Vault Folders
Vault Items

Including look-up table to determine in
which vault each registered design object
can currently be found
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Foratt skapa ordningiadministratio-
nenav olika releaser av olika datainne-
hall definierar Altium Vault olika ”zoner”
avinnehall. Det finns tre zontyper pa
hogsta nivan: for administration av kom-
ponent- och konstruktionsinnehall, och
for produktionsreleaser, somisin tur kan
innehalla undermappar med zontyper av
andravarierande slag.

Varje mappivalvhierarkin kan spe-
cificerastillatt varaav enviss typ, men
kan ha flera olika sorters innehall. Denna
mojlighet att definiera zoner av dataele-
menet inuti ett valv, skapar méjligheten
attdela pa konstruktionsdetaljerien
globalt mycket mer sammanlankad
omfattning.

Konstruktionsdetaljer delas med andra
via delning av valvmappar. Detta sker
helt enkelt genom att man anger rotlan-
ken till valvet. Endast de mappar som
delats dr atomliga. En anvandare kan
ansluta direkt tillenviss mapp och kan
skapa ett bokmadrke till den.

Natverksbaserade valv har en naturlig
begrédnsningiantalet personer somvill
eller behdver komma at dem, eftersom
de sitteriforetagsnét. Sddana anvéndare
vet exakt var de har sinavalv.
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Design Team
‘Organization Blue

Design Team
Organization Red

A andra sidan dr de molnbaserade
valven betydligt fler. Identifiering och
atkomst av sadanavalv sker genom att
dess zoner (valvmappar) och objekt
(objekt och versioner) registreras.
Registreringsinformationen lagras sedan
ienencentralwebbaserad server. Ett
givet objekt kan fysiskt vara lokaliserat
ivilken zon eller vilket valv som helst,
jorden runt.

Trots det gamla taleséttet att ”inte
uppfinna hjulet pa nytt”, ar det danda vad
manga ingengor faktiskt dgnar sig at. De
skapar sina privata komponentbibliotek.
De placerar ut ungefar samma krets-
kopplingariolika konstruktioern,omoch
omigen. De skapar sin egen IP fran noll
varje gang de borjar pa en ny konstruk-
tion.

Men tdank om det pa nagot vis gick
att aterfinna och ateranvdndaredan
skapade konstruktionselementinya
konstruktioner? Da skulle konstruktions-
tiden kunna kortas ner, och ingenjorerna
skulle kunna fokusera pa att innovera!

Altiums monsterkortsprojekt ar
parametriska till sin natur. Tank pa ett
konstruktionsprojektitermerav de data
som kan genereras fran det, och hur
dessa data ar”drivna”. Utdatagenera-

torerna kan drivas via anvandandet av
varianter. Genom att byta ut varianten
som anvands, kan vi skapa distinka,
unika konfigureringar av en konstruk-
tion. Dessavarianter dr de element som
gor konstruktionen parametriserad.

Vad giller montering av komponenter
kan samma kretskortsprojekt forekom-
ma i multipla varianter som anvander ett
och samma fabricerade nakna kort, men
skiljer sigifraga om vilka komponenter
somanvands for att befolka kortet. Detta
resulterariolika produktervid monte-
ringen.

Ta som exempel konstruktionen av
mobiltinternetien bil. Fran en grund-
mangd av komponenter, kan tva eller
flervarianter av samma konstruktion
tillverkas. Dessa blir specificerade som
varianter i PCB-projektet och definieras
utifran vilka termer som passatsin, som
inte passatsin eller som dr alternativa.

Det gar att definera hur manga sddana
varianter som helst. Var och en—oavsett
omden anvands for att driva konstruk-
tionen av ett naket eller ett monterat kort
—ledertill skapandet av ett unikt objekt.

Och leder med potentiellt ocksa till
forvirring, kostnader och forseningari
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tillverkningsledet —savida det inte finns
en enkel, effektiv versions- och release-
hanteringigrunden.

Altium Designer haren sadanre-
leasehanteringsprocess som del av sitt
Overgripande system for hantering av
konstruktionsdata. Releasen av kon-
struktioner drautomatiserad, vilket bety-
deratt du kan releasa konstruktionspro-
jekt—eller ndarmare bestamt definierade
konfigurationer avdem—utan att behova
bekymra dig 6ver de risker som dr for-
enade med manuell releasehantering.

Nar enviss konfigurering av ett projekt
slapps skarpt, arkiveras en 6gonblicks-
bild av konstruktionens kallkod tillsam-
mans med eventuell genererad utdata.
Releasedata lagras som en revision av ett
specifikt objektidet speciella Altium-
valv som konfigureringen ar kopplad till.
Detta objekt representerar det fysiska
objekt som produktionsgruppen kommer
att latatillverka. Det du har ar med andra
ord enreleasehantering med ett stort
matt av dataintegritet.

Darmed har du kommit till stadiet att
du releasat konstruktionsinnehall, kan-
ske nagon domdnmodell, kanske nagra
unifierade komponenter, och kanske en

konfigurering av ett ménsterkortspro-
jekt. Releaseprocessen dravslutad och
releasedata genererad fran konstruk-
térernasjobb har auktoriserats for det
nominerade valvet, lagratsien angiven
revision av ett specifikt objekt.

Savad gordu nu? Hur kommer du &t
dessa genererade data, och—lika viktigt
—hur hanterar du livscykeln fér denna
revision? Svaret ar: genom att anvanda
endedicerad vy av objektet.

Objektvyn geren detaljerad bild av det
utvalda objektet ivalvet. Information om
objektets livoch dess revisioner presen-
teras grafiskt ochiform av entidslinje
fordessreleaser. Detaljerade relea-
sedata presenteras for varje revision.
Vad géller enreleased konfigurering av
exempelvis ett monsterkort, galler att
dennainkluderar genererade utdata och
valideringsrapporter, och en 6gonblicks-
bild av konstruktionens kalldokument.
Vyninkluderar kommandon for all form
av interaktion med objektet, vilket bland
annat ger mojlighet att ladda hem gene-
rerade dokument och att hantera varje
revisions livscykel.

Vad géller releasade data genererade
ur ett monsterkortsdesignprojekt, sa
tillater Altium designer dig att publi-
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ceradessareleasade dokument for
varje objektrevsion till ett utbud av

olika lagringsplatser, som Amazon S3,
ftp eller Box.net. Detta dren fordel vad
giller atkomst och distribution i en varld
darmedlemmarnaien produktgrupp,
tillverkningsverkningsgruppen, och alla
andrasom drinvolverade i processen att
fora en produkt fran tanke till verklighet,
ofta dr ett kollektiv utspritt dver hela
klotet.

Publicering sker helt enkelt genom att
man definerar en destination f6r publice-
ringen och sedan laddar upp slappta data
forvald objektrevision till den destina-
tionen.

Systemet erbjuder mojligheten att no-
minera vilka du vill ska kunna dela data.
Fran tillverkningsanldggningen i Mum-
bai, till designteamet i Stuttgart och San
Diego, ochvidare till projektchefen som
semestrar pa Hawaii—alla som behover
kannatillden nyareleasen kommer att
fa ett mail med en lank tillen delad, upp-
daterad publicerad folder och rattigheter
attldsa, diskutera och anvdnda de data
med vilka objektet ska byggas.

|
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